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Mängimiseks interaktiivsel põrandal on osalejal vaja 
teha vastavaid liigutusi oma kehaosaga 
(pea, jala või käega). 

Näiteks kui osaleja mängib Didactix põrandal jalgpalli, siis on tal vaja liigutada 
oma jalga nii justkui päriselus lööks vastu palli. Mängu valikuks aga tuleb 
osalejal astuda nuppu „mängi“ peale.  Didactix loeb kõiki osaleja liigutusi.
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E-post: ask@ste.education

Interaktiivset põranda kasutusmeetod sõltub 
suuresti kaasas käivast tarkvarast. Neid tarkvarasid 
saab jagada kolmeks tüübiks:

1. liikuma kutsuvad mängud ( jäähoki, jalgpall, 
mullide lõhkumine, puuviljade korjamine, 
kummituste kinni püüdmine),

2. arendavad mängud (programmeerimine, paaride 
otsimine, lahutamine, liitmine) ja

3. mängud visuaalse efektiga (meri, pilved, tähed).

Kokku sellist tüüpi mänge on üle 90. Neid saab 
kasutada lasteaedades, algkoolides, põhikoolides.

Didactix FlySky– interaktiivne 
õppevahend, mida saab kasutada kui 
suurt puutetundliku ekraani. Selline 
funktsionaalsus on tagatud tänu 
sisseehitatud liikumisanduritele, mis 
loevad sisse kasutajate žestikuleerimist.
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